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Hoppy 學生指南
由建立個人練習、完成課堂功課，到重溫結果及建立

跟進練習，一步一步掌握 Hoppy。
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掃描下載 Hoppy 應用程式



1 在「探索」選擇主題並建立練習

4 個主題

2
完成練習並檢查結果
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3
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第1章

在「探索」選擇主題並建立練習

在「探索」選擇年級、科目和學習單元，建立個人練習。

選擇年級

從底部導覽列開啟「探索」。紅框

標示要按的按鈕。

選擇年級。本例以小學六年級為

例。

1.1

開啟「探索」。1

選擇年級。2
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選擇科目和學習單元

Hoppy 將科目內的課程主題稱為「學習單元」。

選擇上限

每份練習最多可選擇五個學習單元。

選擇科目，以剔號按鈕選取學習單元，

然後按「建立練習」。紅框標示各項操

作。

1.2

選擇科目。1

選擇練習所需的學習單元。2

選擇「建立練習」。3
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以「度身訂造」生成題目

另一個選項

「現有題庫」會為支援的學習單元選用合適的現有題目。

設定練習時間和題目數量，然後選擇

「度身訂造」。紅框標示三項設定。

選擇解釋語言並檢查所需寶石數量。按

「確認」會扣除畫面所示的寶石並開始

生成練習。

1.3

設定預計作答時間。1

選擇題目數量。2

選擇「度身訂造」。3

向下捲動並選擇解釋語言。4

選擇「確認」。5
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檢查已生成的練習

生成完成後，Hoppy 會開啟「練習資訊」頁面。

1.4

檢查練習標題、年級、科目、題目數量和時間。1

檢查練習說明和相關學習單元。2
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第2章

完成練習並檢查結果

完成練習、閱讀即時回饋，並重溫你的作答。

開啟練習

你可以開啟自己建立的練習、透過「探索」或搜尋尋找練

習，亦可使用分享連結或二維碼開啟練習。

選擇「開始」進行練習。

2.1

開啟「練習資訊」頁面。1

檢查主題、題目數量和時間。2

選擇「開始」。3
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回答題目

XP 獎勵

完成練習後，每答對一題可獲得 1 XP。

提交答案後，查看回饋；需要時開啟解

釋，再選擇「下一題」。

完成練習後，Hoppy 會按答對題目數
量，每題給予 1 XP。

2.2

選擇答案。1

選擇「提交」。2

準備好後選擇「下一題」。3
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閱讀回饋和解釋

選擇「查看解釋」後，Hoppy 會在回饋
下方展開完整解釋。

2.3

提交答案後閱讀回饋。1

如有提供，選擇「查看解釋」。2

繼續前先了解答案正確的原因。3

完成練習並重溫作答

選擇「查看所有嘗試」，重溫較

早的分數和完成時間。

2.4
回答最後一題後選擇「完成練習」。1

查看結果摘要。2

開啟作答記錄，重溫題目、你的答案和解釋。3

你亦可稍後返回練習，開啟較早的作答記錄。4
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舉報問題

選擇旗幟，舉報目前題目的問題。 選擇最能描述問題的原因。

2.5

開啟要舉報的題目。1

選擇「舉報」。2

選擇最符合問題的原因並提交。3
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第3章

使用「建立」將構思或材料變成練習

將構思或參考材料轉化為切合學習需要的個人練習。

輸入練習說明

從底部導覽列開啟「建立」。紅框標示

要按的按鈕。

輸入練習說明，然後按紅框內的箭嘴。

3.1

開啟「建立」。1

輸入這次練習的說明。你可以包括科目、年級、學習單元或特定重點。2

選擇箭嘴繼續。3
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加入參考材料（可選）

保障資料及使用權限

請勿上載個人資料或你沒有權限使用的教材。

使用紅框內的選單加入參考材料。

3.2

選擇加號（+）按鈕。1

選擇「添加圖片」、「添加文件」或「拍攝多張照

片」。

2

加入希望 Hoppy 使用的參考材料。3

選擇箭嘴繼續。4

確認練習資料

檢查系統辨識的科目、年級和語言，然

後按「確認」。

3.3

檢查系統辨識的科目、年級和語言。1

更正任何不符合你需要的選項。2

選擇「確認」。3
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選擇學習單元

選擇練習所需的學習單元，然後按「確

認」。

3.4

選擇至少一個相關的學習單元。1

選擇「確認」。2

選擇練習設定

設定時間和題目數量，然後選擇「度身

訂造」。按「確認」會扣除畫面所示的

寶石並開始生成練習。

3.5

設定預計作答時間。1

選擇題目數量。2

選擇「度身訂造」。3

選擇「確認」。4
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檢查已生成的練習
3.6

檢查練習標題、年級、科目、題目數量和時間。1

檢查練習說明和相關學習單元。2
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第4章

加入課室並尋找功課

加入教師的課室，並開啟教師指派的功課。

使用課室代碼加入

輸入六位字元課室代碼，然後選擇「加

入」。

4.1

開啟「我的課室」。1

選擇「加入課室」。2

輸入教師提供的六位字元課室代碼。3

選擇「加入」。4
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使用課室連結或二維碼加入

教師可以課室邀請連結的方式邀請你加

入。

教師也可以提供課室二維碼，讓你掃描加入。 在 Hoppy 開啟課室後，選擇「加入」。紅框標示該按
鈕。

4.2

開啟教師提供的課室連結，或掃描課室二維碼。1

在 Hoppy 開啟課室。2

選擇「加入」。3
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開啟課室功課

從底部導覽列選擇「課室」。紅框標示

該分頁。

選擇課室，開啟課室資訊頁面。 開啟「功課」分頁，然後選擇功課卡。紅框標示這兩個

位置。

4.3

從底部導覽列選擇「課室」。1

選擇課室。2

開啟「功課」分頁。3
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開啟功課

紅框標示功課的發佈時間和截止時間。

4.4

尋找教師指派的功課。1

選擇功課，查看練習、備註、發佈和截止時間。2
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第5章

完成功課並檢查結果

完成課室功課、檢查狀態，並重溫自己的結果。

檢查發佈和截止時間

「發佈日期與時間」表示功課何時可供開啟。

「截止日期與時間」表示應在何時之前完成功課。

檢查功課的發佈時間和截止時間。紅框

標示這兩個位置。

5.1
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開始功課

閱讀教師的備註，然後選擇「開始」。

紅框標示這兩個位置。

5.2

在發佈時間後開啟功課。1

閱讀功課名稱和教師的備註。2

選擇「開始」。3

完成並提交功課
5.3

回答每一道題目並閱讀回饋。1

回答最後一題後選擇「完成練習」。2

依照結果畫面完結作答。3
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重溫作答和學習單元結果

在「所有學生」中，選擇標示為「已完

成」或「遲交」的學生。

5.4
開啟已完成的功課。1

查看分數和完成資料。2

開啟「查看作答」重溫答案。3

如有提供，查看學習單元結果。4

檢查功課狀態

「未開始」表示功課尚未完成。

「準時完成」表示已在截止時間前完成。

「遲交」表示在截止時間後完成。

「逾期」表示截止時間已過而功課仍未完成。

功課頁面會記錄完成狀態、最佳分數、

完成時間和學習單元結果。

5.5
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第6章

建立跟進練習

根據已完成的結果生成跟進練習並完成練習。

生成跟進練習

選擇出題方向

「強化弱項」會優先練習功課結果中較弱的學習單元；「所有範疇」會涵蓋功課內各學習單

元。使用「較簡單」重建信心、「相同」鞏固學習，或「較困難」作延伸練習。

先查看學習單元結果，然後選

擇生成跟進練習的按鈕。

選擇出題方向和難度，設定時

間限制和題目數量，然後按

「確認」。

6.1
開啟已完成的功課。1

在「功課資訊」底部選擇「生成相似練習」。2

選擇「強化弱項」或「所有範疇」。3

選擇「較簡單」、「相同」或「較困難」。4

設定題目數量和時間限制。5

選擇「確認」。6

等待生成完成；Hoppy 會自動開啟跟進練習。7
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完成跟進練習

跟平日的 Hoppy 練習一樣，完成已生成的跟進
練習。

查看結果和解釋，了解自己有進步的地方。

6.2
開啟已生成的練習。1

完成題目並閱讀解釋。2

查看新結果和自己有進步的地方。3
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繼續學習

你已準備好使用 Hoppy！
運用 Hoppy 建立練習、完成課堂功課，並透過跟進練習繼

續進步。

掃描二維碼下載 Hoppy 應用程式
hoppy.day
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